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Facultatea de Matematica si Informatica (FMI) se adreseaza celor curiosi, inteligenti,
pasionati de matematica si/sau informatica, ce isi doresc sa dezlege tainele software-ului, care
sunt atrasi de rezolvarea problemelor de matematica si/sau de elaborarea algoritmilor, respectiv,
de limbaje si principiile programarii.

De asemenea, FMI are implicatii considerabile in conectarea mediului academic cu industria
si cu start-up-uri inovative, studentii avand privilegiul de a participa la sesiuni live coding organizate
de companii IT, la competitii studentesti nationale si internationale de matematica si informatica si
de a parcurge stagii de practica in companiile IT partenere.

FMI are un corp didactic profesionist si dedicat, capabil sa formeze specialisti de cea mai
buna calitate in matematica siin informatica.

Insertia pe piata muncii a absolventilor FMI are procent ridicat, acestia dobandind
competentele necesare pentru a se angaja la institutii/firme importante in domeniu.

STUDII UNIVERSITARE
DE LICENTA

Domeniul de studii: Informatica
Programul de studii: Informatica

Criterii de selectie:

1.85% media generala la examenul de
bacalaureat + 15% maximul dintre nota la
disciplina Matematica si nota la disciplina
Informatica obtinutain cadrul examenului
de bacalaureat, cu precizarea ca, daca una
dintre note lipseste, acesteia i se va atribui
valoarea 0 In campul corespunzator din
platforma online;

2.Calificativul admis la scrisoarea de
intentie.

Criterii de departajare:

1.MaximdintrenotaladisciplinaMatemati
si nota la disciplina Informatica obtin
in cadrul examenului de bacalaureat;
2.Nota la examenul de bacalaur
disciplina Limba si literatura ro
scris.

Domeniul de studii: Informatica
Programul de studii: Informatica
engleza

Criterii de selectie:

1.85% media generala’ la examenul de
bacalaureat + 15% maximul dintre nota la

disciplina Matematica si nota la disciplina’

Informatica obtinutain cadrul examenului

de bacalaureat, cu precizarea ca, dacauna
dintre note lipseste, acesteia i se va atribui
valoarea 0 Tn campul corespunzator din
platforma online;

2.Calificativul admis la scrisoarea de
intentie.

Criterii de departajare:

1.MaximdintrenotaladisciplinaMatematica
si nota la disciplina Informatica obtinute
in cadrul examenului de bacalaureat;

2.Nota la examenul de bacalaureat la
disciplina Limba si literatura romana -
scris.

Domeniul de studii: Matematica
ramul de studii: Matematica informatica

erii de selectie:

1.85% media generala la examenul de
bacalaureat + 15% maximul dintre nota la
disciplina Matematica si nota la disciplina
Informatica obtinutain cadrul examenului

reat, cu precizarea cd, daca una

lipseste, acesteia i se va atribui
in campul corespunzator din

a online;

admis la scrisoarea de

e departajare:

aximdintrenotaladisciplinaMatematica

si nota la disciplina Informatica obtinute

in cadrul examenului de bacalaureat;

2.Nota la examenul de bacalaureat la
disciplina Limba si literatura romana -
scris.



STUDII UNIVERSITARE
DE MASTER

Domeniul de studii: Matematica
Programul de studii; Matematica Scolara
avansata

Criterii de selectie:

* Medie admitere = 75% media la examenul
de licenta + 25% nota proba orala.

Criterii de departajare:

1.Media generala obtinuta la examenul de
licenta;

2.Nota obtinuta la proba orala de admitere;

3.Nota la proba de sustinere a lucrarii de
licenta;

4.Nota la proba de verificare a cunostintelor
fundamentale si de specialitate din cadrul
examenului de licenta.

Domeniul de studii: Informatica
Programul de studii: Medii virtuale
multimodale distribuite

Criterii de selectie:

* Medie admitere = 75% media la examenul
de licenta + 25% nota proba orala.

Criterii de departajare:
1.Media generala obtinuta la examenul de

licenta;
2.Nota obtinuta la proba orala de admitere;

3.Nota la proba de sustinere a lucrarii de
licenta;

4.Nota la proba de verificare a cunostintelor
fundamentale si de specialitate din cadrul
examenului de licenta.

Domeniul de studii: Informatica

Programul de studii: Securitate cibernetica
si invatare automata / Cyber security and
Machine Learning (CSML)

Criterii de selectie:

« Medie admitere = 75% media la examenul
de licenta + 25% nota proba orala
(sustinuta in limba engleza).

Criterii de departajare:

1.Media generala obtinuta la examenul de
licenta;

2.Nota obtinuta la proba orala de admitere;

3.Nota la proba de sustinere a lucrarii de
licenta;

4.Nota la proba de verificare a cunostintelor
fundamentale si de specialitate din cadrul
examenului de licenta.
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BAZA MATERIALA

Facultatea de Matematica si Informatica dispune de o biblioteca proprie, avand o
colectie impresionanta de volume si 7 laboratoare de Informatica, dotate cu echipamentele
necesare desfasurarii activitatii didactice si practice, avand licente software pentru WINDOWS
8.1 PROFESSIONAL, MS OFFICE PROFESSIONAL, MATLAB, MATHEMATICA s.a., precum si licente
free cum ar fi JDK, Netbeans, XAMPP s.a.. Cel de-al 8-lea laborator este Laboratorul de cercetare
CERVA, unde sunt disponibile instrumente software de modelare grafica (3DS Max, Poser, Blender,
ArenaMotionCapture, GoDOT),JSF, framework-uri si APIl-uri pentru interfete multimodale si sisteme
haptice, tehnologii pentru crearea de continut hipermediaOpenHaptics.

FMI ofera acces studentilor la platformele online MS Teams, Cisco Webex si Moodle, care

faciliteaza comunicarea si partajarea materialelor de invatare.
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CONCURSURI STUDENTESTI

+ Concursul de Informatica si Tehnologii Informatice al Facultatii de Matematica si Informatica -
ESTIC - 14 editii anuale organizate (https://fmi.univ-ovidius.ro/evenimente-studentesti/estic/)

+ Concursul anual pentru studenti ,Student Code Jam" organizat de compania EVONOMIX in
parteneriat cu Facultatea de Matematica si Informatica (https://fmi.univ-ovidius.ro/student-
code-jam/)

CENTRE DE CERCETARE

1. Laboratorul de cercetare matematica romano-turc ,Grigore Moisil”
2. Centrul de cercetare stiintifica interdisciplinara in domeniile Matematica si Informatica
3. Laboratorul de cercetare in domeniul Realitatii virtuale si Augmentate (CERVA)

ASOCIATII STUDENTESTI

Studentii FMI sunt membri activi in Liga Studentilor din UOC

ABSOLVENTI DE SUCCES

CATALIN-ALEXANDRU GHINEA

IT Consultant, Oracle Hungary, Budapesta
Absolvent Matematica-Informatica (2002),
Master Didactica Matematica (2004)

3 Facultatea de Matematica si Informatica din cadrul Universitatii Ovidius
- din Constanta este locul in care m-am format pentru viitor. In anii studentiei,
— am legat prietenii frumoase si am cunoscut profesori minunati, care au
devenit mai tarziu colegii mei. Am invatat sa invat, mi-am largit orizontul de
cunoastere si am avut posibilitatea sa aleg ce drum sa urmez.
De cand eram copil mi-am dorit sa devin profesor si facultatea m-a ajutat
s~ Sa&mi implinesc dorinta ime upa absolvire. Mai tarziu, mi-am orientat
A cariera catre IT, iar ajutorul i.de pret |-a constituit tot ce am invatat in
timpul facultatii. Mereu ma toarce cu drag la Facultatea de Matematica

si Informatica!l

SABIN ROMAN

Cercetator Asociat, Centrul p Studiul Ris i Existential,
Universitatea Cambridge
Absolvent Matematica infor

presupune pasi Universitatea Ovidius din Constanta
este unul dintre acele rare locuri am simtit ca e sustinuta si alimentata
aceasta pasiune. E ceva usor d ut cu vederea, mai ales cand proiectiile
de cariera sunt obiectivul do dupa care tinerii aleg ce studii sa urmeze,
dar, pe termen lung, se vede nta intre utilitate (gandita pe termen scurt)
si dedicatie.
Universitatea Ovidiu
aprofundarii cunostinte:
VOI.

Constanta este un mediu dedicat invatarii si
Ci veti putea cultiva ceea ce e mai de pret din




ABSOLVENTI DE SUCCES

EUGENIU VEZETEU

Research Scientist, Department of remote sensing and
photogrammetry, Finnish Geospatial Research Institute (FGI), NLS

Absolvent Informatica (2018), Medii virtuale multimodale distribuite (2019)

La Tnceput, informatica a fost pentru mine un hobby, care, multumita

anilor de studiu la Facultatea de Matematica si Informatica, a devenit o

. cariera de succes. Aici am primit Intregul sprijin si cunostintele necesare
pentru a-mi urma visul.

IULIA ILIE

Al Research Engineer, Siemens Romania

Absolventa Informatica (2010), Modelare Matematica in Finante si
Analiza Economica (2012)

1 In timpul studentiei am aprofundat cunostintele in matematica si
- informatica, am descoperit, cu ajutorul profesorilor, ca mi-ar placea sa lucrez
I in cercetare si ca mi-as putea dezvolta o cariera in acest domeniu. Pentru
. tot ceea ce am invatat in facultate le voi fi mereu recunoscatoare cadrelor
§¥ didactice si colegilor.

ABSOLVENTI DE SUCCES

ANDREI-ALIN DUMITRASC

Doctorand, Universitatea Friedrich-Alexander Erlangen-Nurnberg
Absolvent Informatica (2016), Modelare si Tehnologii Informatice (2018)

Ma bucur ca am avut ocazia, sa fiu student al Facultatii de Matematica
si Informatica din cadrul Uni tii Ovidius din Constanta dintr-un motiv
aparent simplu, dar cu implj umeroase.

Aici am Tinvatat sa fi chis. Profesorii insista asupra nevoii de
adaptare, de a intelege c ctioneaza ceva astazi pentru a fi pregatiti sa
il Tmbunatatim maine.

Poate unii stude
o, le trebuie pentru ur

@ devin tot mai diver

Sunt de parer
lung: pregatirea
am auzit fraza ,De la 0 la 1, in facul
departe”.

oresc sa invete la facultate exact si exclusiv ce
| post. Dar responsabilitatile unui loc de munca

altceva, mai pretios pe termen
tr-o multitudine de directii. Aici
fara prima parte nu ajungi mai



PARTENERI DIN MEDIUL SOCIO-ECONOMIC

1. SAS ROMANIA Sas
® ®

2. BANCA TRANSILVANIA BANCA TRANSILVANIA®

PERSPECTIVE DE CARIERA DUPA
FINALIZAREA STUDIILOR

Absolventii FMI au o multitudine de oportunitati si perspective de dezvoltare a carierei, domeniile
Matematica si Informatica fiind doua dintre cele mai de interes domenii in dezvoltarea durabila a
tehnologiilor de actualitate. Principalele ocupatii ce pot fi accesate sunt:

* Profesor de matematica si/sau informatica in invatamantul preuniversitar;

+ Asistent de cercetare In matematica si/sau informatica 3. CORNERSTONE TECHNOLOGIES

+ Analist; Programator; Programator de sistem informatic; Inginer de sistem software, Proiectant
sisteme informatice; Administrator de retea de calculatoare; Administrator baze de date;
+ Specialist Tn proceduri si instrumente de securitate a sistemelor informatice; Administrator

sistem de securitate bancara; Cercetator roboti industriali.

-
6 CORNERSTONE
TECHNOLOGIES

Softbinator

TECHNOLOGIES

4. SOFTBINATOR TECHNOL

5. TEAMART SOFTWARE SERVICES



